GRAMATYKA

TIC TAC TOE

Koétko i krzyzyk to szybki i przyjemny sposdb na zapoznanie sie z roznymi
formami gramatycznymi. Czesto uzywam go do ¢wiczenia nieregularnych
form czasu przesztego prostego.

Potrzebujesz dwdch druzyn sktadajacych sie z 1-4 osdb, aby zagra¢ w te
gre, jedna druzyna gra jako Xs, a druga jako Os.

Narysuj na tablicy klasyczng siatke ,kotko i krzyzyk” i napisz w kazdym
kwadracie jeden z elementéw do przejrzenia.

Druzyny na zmiane wybierajg kwadrat. Po konsultacji z druzyng zawodnik
uktada zdanie uzywajac wybranego stowa w odpowiedniej formie. Jesli
zdanie jest poprawne, umies¢ X lub O w kwadracie, w zaleznosci od
druzyny. Jesli zdanie jest btedne, kwadrat pozostaje w grze.

Druzyna, ktora zdota potaczy¢ trzy X lub O w rzedzie - poziomo, pionowo
lub po przekatnej wygrywa. Jesli gra konczy sie bez wytonienia zwyciescy
w kotko i krzyzyk, miej w zanadrzu szybkie pytanie, aby wytonié
zwyciezce.

WYRAZOWE SCHODY
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Uczniowie wymyslajg nowe wyrazy zmieniajac tylko 1 litere w danym
wyrazie.



GORACY ZIEMNIAK

Wielu ucznidw, zwtaszcza z klas mtodszych, lubi wstawac i poruszac sie.
Niech uczniowie wstang i stang w kregu. Daj pierwszemu uczniowi worek
fasoli i ustaw podstawowy zegar na losowy interwat, na przykfad jedna
minuta szes¢ sekund. Uczen z workiem fasoli musi wymysli¢ stowo, ktore
nalezy do okreslonej kategorii, na przyktad czasownik, a nastepnie jak
najszybciej przekazac¢ je w lewo. Uczen, ktéry zostanie z workiem, gdy
ustyszy sygnat czasu, musi opusci¢ krag.

BIOGRAFIE GWIAZD

Znajdz biografie celebryty, ktérg tatwo i szybko przeczytasz w klasie.
Niech uczniowie wykorzystajq biografie do zidentyfikowania réznych form
czasu przesztego. Na przykiad podkresl réznice miedzy ,zagrata wiele
koncertow w swojej karierze” a ,wystgpita na wielu koncertach” a
Lurodzita sie”. Popro$ uczniow, aby wymienili forme czasownika uzywang
w kazdym przyktadzie i popro$ ich, aby ustnie wyjasnili roznice miedzy
réoznymi zastosowaniami. To ¢wiczenie pomoze uczniom zobaczy¢, jak
gramatyka moze wptyng¢ na znaczenie stdw i potencjalnie zmienié
historie.

KRZYZOWKI I ZAGADKI

Dostepnych jest wiele réznych zagadek stownych, ktérych nauczyciele
mogq uzywacé, aby zacheci¢ ucznidw do zrozumienia i ¢wiczenia réznych
czesci zdania, koniugacji czasownikow i pojec, takich jak synonimy

i antonimy. Wiele z nich to krzyzéwki, w ktorych wskazéwki mogag
zawieracd idee, takie jak ,trzyliterowy antonim szczescia” lub ,czas przeszty
stowa BIEGAC”. Zagadki moga by¢ uzywane do zabawnych konkurséw
miedzy uczniami lub do zadan domowych.



SLOWNICTWO I PISOWNIA

IDIOMY

Po nauczeniu kilku idiomdéw, podziel ucznidow na 3-4 osobowe grupy i
rozdaj im rdozne wyrazenia idiomatyczne. Uczniowie rysujg obrazek lub
przygotowujg krotki skecz przedstawiajacy przenosne znaczenie idiomu.
Pozostate grupy muszg odgadng¢ znaczenie idiomu. Dobrym pomystem
jest najpierw zademonstrowaé aktywnos$¢ swoim uczniom, aby wczesniej
przygotowac zdjecie i krétki szkic. Jako ¢éwiczenie uzupetniajace, uczniowie
mogq przygotowac¢ plakaty z dostownym i przenosSnym znaczeniem
idiomu, ktére bedg pdézniej wyswietlane w klasie.

DZWONEK Z RECEPCII

Aby lekcja powtdérkowa byta bardziej ekscytujaca przygotuj rézne zadania
dla ucznidw i popros ich aby przechodzili od stacji do stacji i rozwigzywali
je. Mogq to by¢: dopasowywanie stow do ich angielskich definicji lub
obrazkéw (na nizszych poziomach), krzyzowki, uzupetnianie brakéw
danymi stowami, domino stowne itp. Mozesz urozmaici¢ lekcje powtdorkowq
dzwonkiem hotelowym. Kiedy uczeh wykona wszystkie zadania na kazdym
stanowisku, dzwoni dzwonkiem, ktéry jest umieszczony na biurku
nauczyciela.

SCIANA GRAFFITI

Pomysl o wspdlnej scianie stow. W klasie umies¢ stowa na Scianie i popros
dzieci, aby dodaty karteczki samoprzylepne, aby zilustrowa¢ termin (mogg
uzywac stow lub obrazkéw). W trybie online wyprébuj narzedzie takie jak
Padlet lub Prezentacje Google.

LAP BOOK

Uczniowie tworzg ksigzki ze stownictwem o konkretnej tematyce. Na
kartce formatu minimum A4 doczepiajg karteczki z pojedynczymi stowami,
ttumaczeniami, obrazkami. Doczepiaja koperty, harmonijki. Lap book
powinien by¢ kolorowy i zwiezty, na temat.
https://www.youtube.com/watch?v=qOORgbsIXyY&t=25s



https://www.youtube.com/watch?v=qOORqbsIXyY&t=25s

OPOWIADANIE HISTORYJEK

Po utworzeniu listy stowek i przejrzeniu definicji ze swoimi uczniami,
popro$ ich, aby napisali opowiadanie, ktdére poprawnie uzywa kazdego
stowa w kontekscie i definicji. Uczniowie mogg zilustrowac swoje historie

i podzieli¢ sie nimi z klasg, wyjasniajac, czy stowa pasujg w ich historiach.



PISANIE

SWOBODNE PISANIE

Swobodne pisanie pozwala pisarzowi podagza¢ za impulsami wtasnego
umystu, pozwalajgc na pojawianie sie mysli i inspiracji bez premedytacji.
Ustaw minutnik na czas i poinformuj ucznidw aby zaczeli pisa¢ wszystko,
co wpadnie im do gtowy. Nie musi mie¢ to sensu ani by¢ w zaden sposob
spojne. To ¢wiczenie, ktdre utrzymuje umyst aktywny, moze pomoc
pisarzowi w burzy mdézgdéw i przezwyciezeniu blokady pisarskiej.

WYPROBUJ ROZNE MATERIALY

Zmien diugopis lub otéwek na co$ zupetnie innego. Moze to byc kreda
na chodniku, malowanie palcami lub taca do pisania z solg. To zabawne
czynnosci zwigzane z pisaniem, ktére pomogg rozwingé umiejetnosci
pisania u dzieci.

UKRYTE SEOWA

Wybierz ze stownika dos$¢ diugie i skomplikowane stowo, zapisz je na
tablicy. Zadaniem uczniéw jest stworzenie jak najwiecej stow z
podanego wyrazu. Litery mozna oczywiscie przestawiaé. W zaleznosci
od stopnia zaawansowania uczniowie mogq pracowac indywidualnie lub
w parach.

NAJBRDZIEJ OBRZYDLIWA KANAPKA NA SWIECE

Czyli jak stworzyc instrukcje. A moze sprobowac¢ zabawnego tematu,
takiego jak na przykifad ,Jak zrobi¢ najbardziej obrzydliwg kanapke na
Swiecie?”, zamiast bardziej oczywistych tematdéw, takich jak ,Jak zrobic
satatke?” Rados¢ i nabywanie praktycznych umiejetnosci pisania nie
muszg sie wzajemnie wykluczac.



WYZWANIE: ,,CO BY BYtO GDYBY... ?"

Aby rozpoczgc¢ to ¢wiczenie, popros ucznidw, aby wymyslili jedno pytanie
»~Co by byto gdyby...”, ktdére nastepnie muszg zapisa¢ na kartce papieru.
Im wiecej dziwnych pytan, tym lepiej!

Na przyktad: ,Co by byto, gdyby wszyscy na Swiecie wiedzieli, o czym
myslisz?” lub ,Co by bylo, gdyby twdj piesek potrafit mowic?”. Uczniowie
sktadajq kartki i wrzucajg je do pojemnika. Kazdy uczen wybiera jedno
pytanie z pojemnika. Nastepnie na tej samej kartce uczniowie piszg
odpowiedz na zadane pytanie. Na zakonczenie uczniowie mogg podzieli¢
sie swoimi pomystami na forum klasy.



SLUCHANIE

POStUCHAJ I NARYSUJ HISTORIE

Nauczyciel czyta lub wymysla historie, a kiedy uczniowie stuchaja, rysujq
rozne sceny. Mozesz im pomodc, wyjasniajac, ktérag scene narysowac.
Mozna to zrobi¢ indywidualnie lub w matych grupach na wiekszym
papierze. To naprawde pomaga zobaczy¢, czy uczniowie rozumiejg i czesto
zadajq pytania, jesli nie rozumiejgq (poniewaz bedq tak chetnie narysowac
obrazek!).

TAINA WIADOMOMOSC

Stwoérz dwie druzyny i ustaw kazdq w linii (réwnolegle do siebie). Popros
dwodch ucznidw z przodu kazdej linii aby odeszli dalej od linii i szepnij im
zdanie (np. ,Dzisiaj bedzie padat deszcz, a jutro bedzie stonecznie”).
Potem uczniowie wracajq i szepczg zdanie nastepnemu uczniowi, ktory z
kolei szepcze je nastepnemu i tak dalej. Uczen na koniec albo zapisuje
poprawne zdanie na tablicy, albo méwi je nauczycielowi (w zaleznosci od
poziomu klasy). Przyznawane sg punkty: 2 punkty za zdanie idealne, 1
punkt za prawie idealne i punkt bonusowy, jesli zespo6t ukonczyt jako
pierwszy i poprawnie przekazat zdanie. Nastepnie zréb to ponownie z
dwoma nowymi uczniami.

ODSLUCHIWANIE DIALOGOW

Przed zajeciami przygotuj kilka dialogdw opartych na temacie lekcji
(mozna skorzysta¢ takze z dialogdw w podreczniku). Przygotuj takze
pytania podstawie dialogéw. Nastepnie na forum klasy dwoch uczniow
czyta dialog, a pozostali uczniowie wystuchujg i odpowiadajg na pytania.
Na zajeciach na wyzszym poziomie twérz grupy i daj kazdej grupie 15-20
minut na napisanie dialogu i pytan (pytania na duzej kartce papieru).
Nastepnie kazdy zespdt czyta swoje dialogi, podczas gdy reszta klasy
odpowiada na pytania, ktore zostaty przyklejone do tablicy.



SPACER Z ZAWIAZANYMI OCZAMI

To jest naprawde zabawne. Wczesniej zapoznaj ucznidw z wybranymi
wyrazeniami np. idz do przodu, idZz do tytu, (3) kroki, skre¢ w prawo/w
lewo. Nastepnie zatéz uczniowi opaske na oczy i kieruj go po pokoju, aby
na koncu podnies¢ lub odkry¢ przedmiot albo karte obrazkowa. (np. ,Idz 3
kroki do przodu, skre¢ w prawo, idz 5 krokdw do przodu, teraz cofnij sie o
2 kroki, skre¢ w lewo itp. ). Uczniowie na wyzszym poziomie mogq
pracowa¢ w parach - jeden z zawigzanymi oczami, a drugi udzielajacy
wskazowek.

UKRYTA FRAZA

Uczniowie pracujac w parach tworzg dialog z uzyciem ,tajnej frazy”. Po
utworzeniu krétkiego dialogu z dang frazg, musza przedstawi¢ jg swoim
kolegom z klasy, aby zobaczy¢, ktéra grupa potrafi znalez¢ ukryta fraze.
Przygotuj ukryta fraze przed zajeciami i wupewnij sie, ze masz
wystarczajaco duzo, aby kazda grupa miata inng. Wyrazenie moze by¢
dowolne, od ,Widziatem dinozaura na moim podworku” do ,Lubie piec
ciasteczka”. Wyzwaniem kazdej grupy jest uzycie ukrytej frazy w dialogu,
podczas gdy celem ich kolegow z klasy jest uwazne stuchanie, aby
sprobowac znalez¢ ukrytg fraze w dialogu. Kazda grupa, ktéra odgadnie
poprawnie, otrzymuje jeden punkt. Jesli nikt nie potrafi poprawnie
odgadnac ukrytej frazy, to grupa, ktéra pisze dialog, otrzymuje punkt.

Opracowata Anita Mikielewicz i Katarzyna Sosnowska-Pawluk



